
Comment changer son logo au boot de FC2

Bonjour,

voici une petit astuce qui pourra etre sympa dans le cas ou vous souhaitez avoir votre propre
logo au démarrage.
Qui n'a pas trouvé le logo de Fedora peut attrayant , voir figure 1  :

(Figure 1)
Voila la solution :

-1- choisir son image :
Pour trouver des fonds d'écran sympa, il y a des centaines de sites, mais pour notre

mascote, je vous fais confiance, perso je vais surhttp://www.fond-ecran.com, ou
http://www.surfinvest.com/Theme-Fond-Ecran-Informatique?Nom=linux ,vous en downloadez
un.

Maintenant il faut avoir les droits superutilisateur (root)

L'image que vous avez doit etre de très grande taille (800x600 ou 1024x768), il faut la réduire
pour quelle se place au dessus de la barre de progression du boot. Dans mon cas une image de
départ est de :
Largeur : 1024 
Hauteur :768

Dans ce cas, ouvrir GIMP, charger votre image et aller dans le menu “Image” et ensuite dans
“Etirer l'image” et entrer ces nouvelles valeurs
Nouvelle largeur : 452
Hauteur : 339
Tout ca en px (pixel), c'est la meilleur taille car 339 est la taille de la barre de progression du
boot. 

Enregistrer votre nouvelle image dans votre dossier au format png et ensuite déplacer la dans le
dossier :
/usr/share/rhgb/

Vous allez avoir une image avec le nom suivant “large-computer.png” renomer la en “large-
computer.png-originale”, car en cas de problème vous aurez toujours l'image de base.
L'image que vous venez de déplacer dans ce répertoire, renommer la en “large-computer.png”
Pour faire cette opération il faut etre en superutilisateur (root)

Voila, la manipulation est faite, pour voir si cela est correct, et qu'aucun problème n'arrivera au
prochain boot (image trop grande, déformée), ouvrer votre terminal et taper ceci :

su [Entrée]

Taper le password du superutilistateur si il vous le demande.

!!! ATTENTION !!!
Avec la commande suivante vous allez basculer sur un autre terminal texte, pour revenir à votre

environnement graphique vous devrez appuyer sur plusieurs touches en meme temp



[CTRL] [ALT] + [F7] 

rhgb[entrée]

Vous allez avoir un écran noir et ensuite avoir votre réalisation (figure 2)

(figure 2)

Pour revenir sur votre bureau faire la combinaison de touches :
[CTRL] [ALT] + [F7]
Pour rebasculer sur votre boot avec votre logo, vous devez faire la combinaison de touches :
[CTRL] [ALT] + [F8]

Pour arreter le votre réalisation, taper dans le terminal :

rhgb-client -q

Maintenant si vous refaite [CTRL] [ALT] + [F8] vous n'aurez qu'un curseur qui clignote.
Après toutes ces manipulations, je vous conseil de rebooter votre système, car rhgb lancer
depuis un mode graphique peut entrainer des problèmes d'exécution de programmes par la
suite.
Pour votre information, la prochaine version de rhgb sera en mutilangue, donc nous pourrons
enfin comprendre les petits messages au boot . ;-)

Voila, c'est tout pour cette fois


